PALLOLEIKKI / KULJETTAMINEN |

"0Ota kuljettaja kiinni"

Teema
Kuljettaminen. 5
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Palloja seka kartiot alueen merkit- L
semista varten. L

Symbolit
®000cesccessrescessressesReeRReRee o Organisoinfi ja harjoiffeen kuvaus
_ systto/laukaus
— kuli . 5 m nelio, pallollinen ja palloton pelaaja vastakkaisilla sivuilla. Pallollinen
P = kuljettaminen lahtee kuljettamaan nelion ympari, palloton yrittaa ottaa kiinni. Kuinka
= = =) = likkuminen ilman palloa monta sivua pallollinen onnistuu kuljettamaan, ennen kuin palloton ottaa

kiinni. Jos pallo karkaa nelion sisdlle tai osuu kartioon, suoritus lasketaan
pallottoman voitoksi. Kisa voidaan jarjestaa my®ds siten, ettd molemmat
kuljettavat palloa. Télloin voidaan kisata esimerkiksi siita, etta kumpi kiertaa
nelion ensiksi viisi kertaa.

Huomioitavaa
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Kisa kannattaa jarjestdad molempiin suuntiin, niin kummatkin jalat tulevat
huomioitua.

Avainasiat
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Pallo ei saa olla kuljetettaessa koko ajan yhta lahelld jalkoja (sivuilla kauem-
pana, kdannoksissa lahelld).

Helpottaminen
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Alueen pienentdminen, kiinniottajan pitaa kantaa palloa sylissaan.

Vaikeuttaminen
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SUOMEN PALLOLIITTO

Palloa saa kuljettaa vain jalan tietylla osalla.




